Sut’azny poriadok Pezinskej Skolskej ligy v stolnom tenise

Pezinska §kolské liga v stolnom tenise vznikla na zéklade iniciativy ob&ianskeho zdruZenia Stolnotenisovy klub ZS Na
bielenisku Pezinok a vedenia Zakladnej Skoly Na bielenisku, ako snaha o zlepSenie podmienok pre Sportovanie deti a
mladeze v Pezinku a blizkom okoli. Vznik sutaze pritom vychadza zo sGcasného stavu stolného tenisu v Pezinku a
Bratislavskom kraji. Cielom organizacie Pezinskej Skolskej ligy v stolnom tenise je zapojenie ¢o najvacSicho poctu
deti do Sportovych mimoskolskych aktivit v zdujme vytvorenia novych moznosti zmysluplného travenia voI'ného casu
deti a vyhl'adavanie talentov v regione.

1. Riadenie stut'aze
Pezinska $kolska liga v stolnom tenise (d’alej len "sut'az") je zastreSovana BSTZ a je riadena Stolnotenisovym klubom
ZS Na bielenisku Pezinok prostrednictvom povereného kvalifikovaného rozhodcu s licenciou. Riadiaci sutaze je pocas
stutazného ro¢nika povinny priebezne vyhodnocovat’ sitaz, t.j. aktualizovat’ tabul’ky sutaze druzstiev a vyhodnocovat
rebri¢ky poriadia jednotlivcov v zmysle schvaleného siitazného poriadku. Riadiaci siitaze riesi spory a protesty. Pokial’
sa vyskytne spor pocas stretnutia a icastnici stretnutia v Case stretnutia kontaktuji riadiaceho sitaze, tento ma pravo
rozhodnuat’ o spore a jeho rozhodnutie musia obaja superi akceptovat’. Takéto rozhodnutie je koneéné.
2. Ukastnici sit'aze

Zucastnit’ sa sut’aze maju pravo ziaci vSetkych zakladnych a strednych $kol, vratane Specidlnych skol. V prvom ro¢niku
sa mdzu sutaze zucastnit’ len ziaci $kol pdsobiacich na izemi mesta Pezinok. V nasledovnych ro¢nikoch sa mézu do
sutaze zapojit’ aj Skoly z Pezinského mikroregionu (obce Vinosady, Limbach, Vini¢né a Slovensky Grob), pripadne
Skoly celého okresu Pezinok. Pravo ucasti $kol z d’alSich obei musi schvalit’ riadiaci sut'azi vzdy na zéklade pisomne;j
ziadosti Skoly, ktora sa chce do stutaze prihlasit’.

3. Sutazné kategorie
Sttaz sa organizuje v Styroch kategdriach a to nasledovne :
najmladsie Ziactvo ( ziaci zakladnych §kol, ktori v prvom roku sut'azného ro¢nika dovisili 11 rokov a mladsi)
mladsi Ziaci ( Ziaci zakladnych $kol, ktori v prvom roku stitazného ro¢nika dovisili 12 rokov a mladsi)
mladsie Ziacky (ziacky zakladnych $kdl, ktoré v prvom roku sut'azného ro¢nika dovrsili 12 rokov a mladsie)
starsi Ziaci ( ziaci zakladnych a strednych §kol, ktori v prvom roku sut'azného roc¢nika dovrsili 15 rokov a mladsi)
starSie Ziacky (ziacky zakladnych a strednych $kol, ktoré v prvom roku sut'azného ro¢nika dovrsili 15 rokov a mladsi)
dorastenci (Studenti strednych §kol, starsi ako 15 rokov)
dorastenky (Studentky strednych $kol, star§ie ako 15 rokov)
Najmladsie Ziactvo sa v jednotlivcoch deli na deti do 8§ a deti do 10 rokov.

Sutaz prebieha druzstiev formou stretnuti druzstiev v ramci jednotlivych kategorii, jednokolovo. Sut'az jednotlivcov
priebieha formou 4 turnajov.

4. Sutazny rocnik
Sttazny ro¢nik zafina v septembri a kon¢i v marci. Presny datum zaciatku a ukonéenia stitaze stanovi riadiaci sut'aze
na zaklade poctu prihlasenych druzstiev a rozpisu jednotlivych stretnuti a turnajov.

5. Sutazné druistvo

Sutazné druzstvo je tvorené minimalne 4 ziakmi resp. ziaCkami v danej kategorii v zmysle ¢lanku 3. Maximalny pocet
¢lenov druzstva nie je ohrani¢eny, av§ak za druzstvo smu hrat’ len ti ziaci Skoly, ktori si uvedeni na stupiske druzstva,
ktora zastupca Skoly odovzda organizacnému vyboru v termine, ktory organizacny vybor pre dany sitazny ro¢nik urci.
Pocas sut'azného rocnika je mozné na supisku dopisat’ d’alSich ¢lenov druzstva. Je tak mozné urobit’ aj tesne pred
zacatim zépasu, avSak v zépise zo stretnutia musi byt pri novom ¢lenovi druzstva zaznamenany datum narodenia.
Jeden ziak mbze byt napisany len na supiske jedného druzstva v danej kategoérii, pricom mladsi Ziaci mézu sutazit’ v
druzstve starSich ziakov, ale star$i Ziaci nesmu sut’azit’ v druzstve mladsich ziakov. Nie je pripustné "host'ovanie", t.j.
aby ziak sutazil za druzstvo inej Skoly, nez ktorti navstevuje. Vynimka v host'ovani je pripustnd len v tom pripade, ak
Skola, ktort ziak navstevuje neprihlésila Ziadne druzstvo do sttaze. Toto plati aj pre Skoly mimo okresu Pezinok. Pocet
druzstiev v danej kategorii pre jednu skolu nie je obmedzeny. Pokial’ $kola postavi v danej kategorii viacero druzstiev,
oznacia sa pismenami velkej abecedy (A,B,C ....). Je mozné vytvorit’ zmieSané druzstvo chlapcov a diev¢at, ale len v
pripade ak dana $kola v danej kategorii nema dost’ dievcat na to, aby postavila vlastné druzstvo dievcat.



6. Pravidla sut’aZe druZstiev

Sut'az druzstiev v ramci kazdej kategorie prebieha jednokolovo, alebo dvojkolovo (uréi riadiaci sut'aze pri rozlosovani,
pri¢om zohl'adni pocet prihlasenych druzstiev), systémom kazdy s kazdym, t.j. najprv sa odohraju stretnutia prvého
kola podrla platného rozlosovania na $portovisku $koly oznacenej ako doméce druzstvo a nasledne sa odohraju odvetné
stretnutia druhého kola na Sportovisku stipera. Na stretnutie nastiipi 4-Clenné druzstvo a hra sa podla hracieho systému,
ktory je uvedeny ako priloha 1. Stretnutie je ukon¢ené po odohrati vSetkych 18 zapasov. Pocas stretnutia je mozné
striedanie hracov tak, ako to je uvedené v bode striedanie hraCov. Za vit'azstvo ziskava vitazné druzstvo 3 body, za
remizu ziskavaji obe druzstva dva body a za prehru ziskava druzstvo jeden bod. Pri kontumacnej prehre ziskava
druzstvo, ktoré kontumacne vyhralo 3 body a druzstvo, ktoré kontumacéne prehralo neziskava ziaden bod. Poradie
druzstiev sa urc¢i na zéklade poctu ziskanych bodov po ukonceni sitazného rocnika. V pripade rovnosti bodov sa
prihliada postupne na nasledovné kritéria:

- pomer bodov vo vzajomnych stretnutiach

- pomer vyhratych a prehratych zapasov jednotlivcov v ramei celého sut'azného roénika

- rozdiel vyhratych a prehratych zapasov jednotlivcov v ramci celého sitazného roénika

- pomer vyhratych a prehratych zapasov jednotlivcov v ramcei oboch vzajomnych zapasov

- rozdiel vyhratych a prehratych zapasov jednotlivcov v ramcei oboch vzajomnych zapasov

Ak sa ani podl'a tychto kritérii nerozhodne, poradie urci zreb, ktory sa vykona za ticasti veducich oboch druzstiev a
riadiaceho sutaze a o vysledku ktorého sa na mieste a bezodkladne vykona zapis.

7. Zapis o stretnuti a hlasenie vysledkov
Domace druzstvo je povinné viest’ trojmo zapis o stretnuti na tlacive, ktoré je uvedené ako priloha 2. Pred zaciatkom
zapasu su veduci oboch druzstiev povinny nahlasit’ zostavu na uvodné Stvorhry a dvojhry 1. kola. Zostavy do d’alSich
kol stretnutia st povinny nahlasit’ vedtci druzstva vzdy kompletne pred zahajenim daného kola. Po ukonceni stretnutia
vyplneny zapis podpisu veduci oboch druzstiev. Original zapisu je vedici domaceho druzstva povinny dorucit’
riadiacemu sut'aze do troch dni. Po jednej kopii si ponechaju vediici oboch druzZstiev.

8. Minimalny pocet hracov, kontumacia a odloZenie stretnutia
Na stretnutie musia nastipit’ asponi 3 hraci z kazdého druzstva. Druzstvo, ktoré nastipi na zapas v pocte menej ako 3,
prehrava kontumacne 10:0, o ¢om sa vykona zaznam v zapise o stretnuti. V pripade, Ze niektoré z druzstiev nastipi v
pocte 3 hracov, tie zapasy, ktoré by mal hrat’ chybajtci hra¢ vyhrava druzstvo v plnom pocte kontumacéne. Druzstvo je
povinné nastipit’ na stretnutie najneskor do 15 minut od stanovené Casu zaciatku stretnutia. Ak sa tak nestane, prehrava
stretnutie kontumacne 10:0, o ¢om je povinny veduci druzstva, ktoré nastupilo bezodkladne upovedomit’ riadiaceho
stutaze. Pokial’ z akychkol'vek dovodov nemdze niektoré druzstvo nastlpit’ na stretnutie (choroba, nepritomnost’
hracov, prazdniny a pod.), dohodnu si veduci druzstiev ndhradny termin stretnutia, ktory nahlésia riadiacemu sttaze a
ktory nebude kolidovat’ s inym riadne naplanovanych stretnutim zac¢astnenych druzstiev. OdloZenie stretnutia musi byt
vzajomne dohodnuté a nahlasené riadiacemu stitaze vopred a to najneskor 24 hodin pred riadnym terminom stretnutia.
Ak je dostatocne vopred zname, Ze stretnutie sa nemdze uskutocnit’ v riadnom termine, mozu si vedici druzstiev
dohodntit’ aj "predohratie" stretnutia, o Com takisto bezodkladne informuja riadiaceho stutaze.

9. Pravidla sut’aZe jednotlivcov

Body do sutaze jednotlivcov sa ziskavaju na zéklade umiestnenia v bodovacich turnajoch hracieho ro¢nika— spravidla
uvodny, Velkono¢ny a Viano¢ny turnaj.

Rebricek jednotlivcov sa zostavuje vZzdy po kazdom turnaji. Rebri¢ek zostavuje riadiaci sitaze a zverejnuje ho na
internete. Na konci sezény sa v kazdej kategorii vyhodnoti poradie jednotlivcov. Prvych Sestnast’ hraCov z kone¢ného
poradia rebricka sa stretne v turnaji TOP 16 a tym sa ur¢i kone¢ny vitaz a poradie na prvych 16 miestach sitazného
ro¢nika. Spdsob bodovania jednotlivcov je zhodné s bodovanim tak, ako to uruju pravidla tvorby rebrickov mladeze
SSTZ, pricom turnaj TOP 16 ma koeficient turnaja 2, ostatné turnaje maju koeficient 1.

10. Finan¢né a materialne zabezpecenie sut'aze

Skoly, druzstva ani jednotlivei neplatia Ziadne poplatky za Start v sitazi. Skola, ktora prihlasi druzstvo do stitaze je
povinna zabezpecit’ hraciu miestnost’ pre domace zapasy, vybaveni minimalne dvoma stolmi. Pokial jej to neumoziiuje
technické vybavenie, odohraju jej druzstva oba zépasy na pdde superov. Kazda skola vyhradi pre domace zapasy hraci
¢as v trvani minimalne 3 hodiny. Lopti¢ky na zapasy zabezpe&i ob&ianske zdruzenie STK ZS Na bielenisku. Ceny pre
vitazov zabezpe&i zo sponzorskych darov a prispevku mesta Pezinok takisto ob¢ianske zdruzenie STK ZS Na
bielenisku. Cestovné ndhrady hradi kazda skola svojim ziakom a trénerom.



11. Ukoncenie a vyhodnotenie sut’azného ro¢nika
Sutazny rocnik sa ukon¢i a vyhodnoti po odohrati turnajov TOP 16 vo vsetkych kategoriach. Vyhodnotenie sutazného
ro¢nika a odmenenie vitazov sa uskuto¢ni na slavnostnom vyhlaseni vysledkov sttaze. Odmenené budu prvé tri
druzstva a prvi traja jednotlivci v kazdej kategorii.

PRILOHA 1
HERNY SYSTEM
Na zaciatku stretnutia druzstiev veduci druzstiev nahlésia zostavu pre dané stretnutie nasledovne :

Prva Stvorhra doméci — dvojica hracov D1

Druha §tvorhra domaci — dvojica hra¢ov D2

Prva $tvorhra hostia — dvojica hracov H1

Druha $tvorhra hostia — dvojica hracov H2

Styria hragi pre prvé kolo dvojhier doméci — $tvorica hra¢ov A,B,C,D

Styria hragi pre prvé kolo dvojhier hostia — §tvorica hracov X,Y,Z,U

Hracéi pre prvé kolo dvojhier mozu, ale nemusia byt ti isti ako vo $tvorhrach, ¢o znamena, Ze to mézu byt aj Giplne ini
Styria hraci, ktori su na platnej stipiske druzstva.

Zahdja sa sucasne obidve Stvorhry, t.j. zapasy D1-H1 a D2-H2

Nasledne sa odohraju zapasy prvého kola. Pred prvym zapasom kazdého nasledujiceho kola moze veduci druzstva
vystriedat’ najviac jedného hraca. Po zahdjeni prvého zapasu daného kola uz v tomto kole nie je mozné striedat.
Nasadenie hra¢ov do nového kola dvojhier su veduci druzstiev teda povinny nahlasit’ kompletne pre celé kolo este pred
zaCatim prvého zapasu. Poradie hrdCov v ramci herného systému musi byt v jednotlivych kolach zachované (t.j.
AB,C,D resp. X,Y,Z,U ), pricom striedajuci hra¢ prebera poradic od hraca, ktorého striedal. Hraé, ktory bol
vystriedany v ktoromkol'vek kole dvojhier sa uz nesmie d’alej do stretnutia zapojit’. Hra¢, ktory nastupil do zapasu ako
striedajtici v druhom alebo neskorSom kole uz nesmie byt striedany a musi dohrat’ stretnutie do konca. Za kazdy
vyhraty zapas si druzstvo pripiSe jeden bod, za prehraty zapas si nepripise ziaden bod.

Poradie zapasov v stretnuti je nasledovné:

zapas | kolo hraci
1 UVODNA STVORHRA 1 D1-H1
2 UVODNA STVORHRA 2 D2-H2
3 A-X
4 B-Y
5 1. KOLO DVOJHIER c-Z
6 D-U
7 B-X
8 2. KOLO DVOJHIER c-Y
9 D-Z
10 A-U
11 C-X
12 3. KOLO DVOJHIER D-Y
13 A-Z
14 B-U
15 D-X
16 A-Y
17 4. KOLO DVOJHIER B-Z
18 c-U




